Dora Balié-Zumnié

BOJE U IGRI

Ovaj prilog nastavak je rada na igrama u nastavi stranih jezika.! Pro8i-
rujuéi tematiku igara bojama, pogledajmo kako se razli¢iti tipovi igara mo-
gu ukljuéditi u nastavni proces uéenja stranog jezika.

Neopravdana je bojazan da natjecateljski aspekt nekih igara moZe nega-
tivno utjecati na motivaciju uéenika. To osobito vrijedi za ekipno ili grupno na-
tjecanje. Svakodnevna nastavna praksa uvjerava nas da ucenika uspjeh eki-
pe raduje i motivira, ali da eventualne neuspjehe svoje ekipe ucenici ne do-
zivljavaju suvife tragi¢no. Slabiji plasman ekipe moze ih ¢ak poticati na veci
angaZman na satu stranog jezika. U formiranju motivacije djeluje mnogo viSe
faktora, pa bi bilo neopravdano za uspje$an ili manje uspjeSan nastavni pro-
ces kriviti pogrefan izbor igre. Ono §to dobivamo samim ukljuéivanjem bilo
kakve igre u nastavu previSe je dragocjeno, a da bi nas eventualan pogresan
odabir smio u tome omesti. Poznato je da ucenici od najranijeg djetinjstva
formiraju svoj stav prema udenju nekog stranog jezika. Do trenutka kada se
zaista i susretnu sa samom ¢injenicom uéenja (u nafim uvjetima &etvrti ili
peti razred osnovne §kole), oni su veé intimno opredijeljeni, pozitivno ili ne-
gativno. Dakako, prvi kontakti s nastavnikom, uéionicom i dr. pozitivhu mo-
tivaciju mogu udvrstiti i treba da je udévrste, a negativan stav poljuljati ili
neutralizirati.

Na podrudju fenomena motivacije uéinjeni su brojni sustavi i sistematiza-
cije. Polazeé¢i od razli¢itih aspekata, problemom motivacije bave se struénjaci
razliditih znanstvenih disciplina, pa tako razlikujemo primarnu, sekundarnu,
instrumentalnu motivaciju itd.?

Mi se borimo za pozitivan stav ucenika, za aktivno sudjelovanje u nastavi,
koje nama i udenicima olakSava nastavni proces, a u tome su igre idealne
za sve uzraste. I jo§ neSto o natjecanju: bilo koja provjera (ne samo znanja),
konfrontira uenika s ostalim udenicima i stavlja ga u poziciju odmjeravanja
snaga — natjecanja. Medutim, ako problemu pristupamo Sire, tada moramo
priznati da su sve Zivotne, realne situacije upravo takve — natjecateljske, pa
je, dakle, ono &to ovdje ponekad predlazemo u igri zapravo prirodna situacija.

Tematikom — boje u igri — zahvacamo u vizuelnu komponentu procesa
udenja, koja je, s obzirom na svoju jaku emotivnu podlogu vrlo pogodna za
igru.
Primjeri igara verificirani su viSegodinjom praksom na razli¢itim stup-
njevima ulenja stranog jezika, PredlaZu se po sistemu jednostavnosti.

1. Sljedeéu igru mozemo provoditi ve¢ na potetnom stupnju udenja stra-
nog jezika radi ponavljanja naziva boja, posto je gradivo tematski vezano uz
boje obradeno.

— Ponavljanje u usmenom obliku kombiniramo s uvjezbavanjem nekog
odredenog vokabulara tematski vezanog uz stanovanje, odijevanje, prehranu
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isl, ili neke jezi¢ne zakonitosti (npr, akuzativa u njemackom Jeziku). Uéenike
prozivamo na plogu:

Zeichne — gine rote Bluse

— einen blauen Rock
— eine griine Jacke

i odredeni vokabular, alj prethodno moramo ucenike upozoriti da na sat do-
nesu drvene bojice ili flomastere.,

2. Za sljedecéu igru uéenike podijelimo u grupe. Jedan od uéenika drzi snop

bojica iz kojega ostalj ¢lanovi grupe na njegovu naredbu uzimaju bojice. Ute-
nik koji pogrijeSi ne smije uzeti bojicu. Pobjednik Je onaj koji u zadanom
vremenu sakupi najvise boja. Za korektno odvijanje igre nuzan je diskretan
nadzor nastavnika,

3. Za ilustraciju u ovoj igri se koristimo uspjeSnim likovnim radom ude-

nika, isje¢kom iz ¢asopisa, plakatom ilj sl. Nastavnik od u&enika zahtijeva da
nabroji predmete u zadanoj boji (Was ist gelb?). Ovisno o stupnju ucenja je-
zika, udenik koji odgovara moze sam dalje postaviti pitanje, pa se igra nastav-
lja lanéano.

Ucenici mogu i u parovima ili grupama napraviti popis predmeta s ilus-

tracije u zadanoj boji. Pri ovoj igri vaZan je izbor ilustracije koja treba da
ima podjednaky zastupljenost boja koje se obraduju. Kriterij za izbor ilustra-
clje moze biti i vokabular, tematski vezan uz gradivo koje obradujemo, odnos-
no ponavljamo: Auf dem Bahnhof, Im Supermarkt,

4. Na osnovi neke ilustracije ili dijapozitiva postavljamo pitanja:

Ist das Meer rot? — Nein, es ist blau.

Ucenici odgovaraju pozitivno ili negativno, Tlustraciju biramo tematski pa

tako ponavljamo odredenij vokabular, a u odgovorima liénu zamjenicu,

Sliénu igru mozemo Provesti i bez ilustracije odabiruéi logi¢ne konstruk-

cije koje tematski ne moraju biti povezane:

Ist das Meer gelb?
Ist das Gras rot?

Pitanja mogu postavljati i ucenici, ovisno o svojim sposobnostima.
9. Na grafofoliji ¢inimo predlozak sastavka zasi¢enog epitetima. Uge-

nici mogu u usmenom ili pismenom obliku preradivati sastavak supstituirajuéi
Sto vise pridjeva bojama. Igra se provodi grupno ili u parovima.

Druga moguénost Jjest to da prezentiramo sastavak beg epiteta. Ucenici ga

prosiruju dodajuéi iskljuéivo boje. Pobjeduje grupa s najvise logi¢no upotri-
iebljenih boja.

itd. MoZe se provesti ETuUpno u pismenom oblikuy.

7. Zadamo nekoliko konstrukeija:
eine rote Weste,
ein blaues Heft,
eine schwarze Katze,

kao tematski naslov Za sastavak,
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Ucenici pojedina¢no, u parovima ili u grupama piSu sastavak upotreblja-
vajuéi i modificirajuéi, po potrebi, zadanu konstrukciju, uvjeZbavajuéi pri tom
upotrebu ¢lana, odnosno deklinaciju s pridjevom. Pobjednik je onaj pojedinac,
par ili grupa koji zadanu konstrukciju upotrijebe najvise puta, naravno, u
pravilnom obliku, pri ¢emu je potrebna povratna informacija,

Da bi ucenici lakse sastavili smisleni tekst, mo¥emo im ponuditi najprije
neki primjer, a moZemo varirati i glagolsko vrijeme, ovisno o jeziénim zakoni-
tostima koje su uéenici svladali.

. 8. Na grafofoliji napiSemo sastavak namjerno izostavljajuci boje koje su
bitne za smisao teksta. Ugenici se dogovaraju unutar grupa i predlazu rje-
Senja.

Isto se moze provesti pismeno u zadanom vremenu.

9. Za naprednije u¢enike mozemo pripremiti reprodukeiju neke prikladne
slike (autora ekspresionistickog smjera, npr.). Najprije zajednicki obradimo
temu, prosirujuci vokabular ako je potrebno, zatim udenici individualno ili
u grupama pismeno obraduju sliku uvodeéi u tekst $to vide prezentnih boja.

10. Na kraju, bojama moZemo pristupiti sasvim konkretno — upotrebom.
U zemljama njemackog jezi¢nog podruc¢ja upravo u posljednje vrijeme tzv.
pucko slikarstvo — Bauernmalerei — dozivljava svojevrsnu revitalizaciju., U
mnogim sredinama njegovanje tog slikarstva postalo je moda i razbibriga po-
klonika razli¢itih uzrasta i profesija, a uz malo vjezbe daje vrlo dobre rezultate.
Mogli bismo najprije obraditi temu, stavljajuéi akcent na karakteristiéne mo-
tive i boje, a zatim pruZiti udenicima moguénost da se sami, uz pomo¢ pred-
lozaka, okusaju u oslikavanju.

Na drugom satu mozemo povesti razgovor o nasem puckom slikarstvu, naj-
¢es¢im kombinacijama boja i sl. Tematski moZemo nastaviti i razgovor o pla-
niranju slobodnog vremena.

Navedeni primjeri igara sadrZe latentno nekoliko razli¢itih aspekata:

— igra kao dominanta (1, 2), pri ¢emu je usvajanje vokabulara boja do-
nekle nuzaktivnost, a primarno je animiranje ucenika, razvijanje motivacije

— igra kao modus za usvajanje kompliciranih jezi¢nih zakonitosti, dekli-
nacije npr. (7)

— obogacivanje edukativnog procesa humanijim, kulturologkim pristupom
kroz uvodenje sadrZaja koji svestrano obogacuju liénost (10).
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