Jasna Gaji¢

IGROKAZ U NASTAVI STRANOG JEZIKA

Ulaze€i u utionicu stranog jezika, zajedno s uenicima ulazimo u svijet maste. Tije-
kom sata nala se ma3ta pretvara u stvarnost kao rezultat svega 5to smo planirali, zamislili
i $to nam djeca sugeriraju. Prema njima oblikujemo na3e unaprijed pripremljene planove.

Utenici prvih, drugih, tre¢ih, pa i visih razreda vole se igrati. Zbog toga sam
odlutila svoj rad s djecom pretvoriti u igru i radost ufenja. S vremenom sam u nastavu
uvela lutke. Ugenici nesvjesno bolje komuniciraju s lutkama nego s nastavnikom. Pri-
mijetila sam da utenici u tijeku dijaloga neprestano gledaju u lutku, osobito ako se ona
pomice, te tako zaboravljaju da je tu nazotan nastavnik. Lutka se moZe nasloniti u¢eniku
na rame i gledati ga sa strane. MoZe biti ispred njega i gledati ga ravno u lice, a mo¥e
biti skrivena iza paravana i s odredene udaljenosti razgovarati s u€enicima. Mijenjanjem
tona i boje glasa lutke izraZavaju zadovoljstvo, nezadovoljstvo, radost, tugu i sl. Na
primjer:

Lutka Alice: 11 est déja 7 heures! Je me leve, je me lave et je me coiffe. Oh quel
beau jour! Je suis trés contente. Je prends mon petit déjeuner et je mets ma plus belle
robe blanche. Ah, voila Isabelle! Bonjour Isabelle.

Lutka Isabelle: Bonjour Alice. Je ne suis pas contente. Je ne veux pas me lever. Je
ne veux pas me laver. Je ne veux pas me coiffer. Je ne veux pas m’ habiller. Je suis trés
malheureuse. Je reste @ la maison. §

Na takav se nain djeca izravno susrecu s nije¢nim oblikom u redenici, s pridjevi-
ma, a nakon takva dijaloga lutaka lake zapamte osnovnu komunikaciju.

esto smo u nedoumici kako objasniti posvojni pridjev. Uzimam loptu u ruku i
dodajem je jednom od udenika uz gestikulaciju:

— Ce ballon est pour toi. Ce n’est pas mon ballon. C’est ton ballon.

Isto se moZe u&initi s lutkama iza paravana navuenima na ruke;

Alice: Bonjour!

Isabelle: Bonjour!

Alice: J'ai un bonbon pour toi. C’ est ton bonbon.

Isabelle: Ah! C’ est mon bonbon? Merci.

Nakon toga djeca u parovima izvode primjere s predmetima oko sebe i lak$e upam-
te pojam posvojnog pridjeva, tj. njegovu primjenu.

to raditi s tekstovima koji su katkad nezanimljivi djeci, tj. njihovu uzrastu? Tada
mi pada na pamet ideja igranja spikera, 3to djeca veoma vole. Uenici ¢e na razlitite
natine procitati tekst. Jedan ga &ita veselo, drugi ga tita tuzno, treci nezainteresirano, za-
tim platu¢im glasom, smijuéi se, kao da je rije¢ o netemu vrlo smije¥nom, zatim pola-
ko, nakon toga brzo i sve brie. Na taj natin vjeZbaju bolji izgovor, pamte lik u¢enika
koji ga je titao i ujedno pamte tekst.

Igra prstiju

U potetnom je udenju pogodna priica Monsieur Pouce est @ la maison. Prica je
vrlo pogodna za koncentraciju. Odredenim slijedom pokreta prstiju ide i tekst prite.
Ujedno se na palcu desne ruke nacrtaju pospane ofi i razbaru$ena kosa, Malom prstu li-
Jeve ruke nacrtaju se iznenadene oéi, a palcu lijeve ruke vesele o&i.
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Prsti se pomicu, ruke se krecu i sve je popraceno tekstom. Pojavljuje se pitanje:
Qui est 1a? — C’est moi. — Oh, cest toi? Je dors. (Nezadovoljstvo u glasu). Sljedeci
put se izraZava zadovoljstvo: C’est toi? Je sors. Ugoda za oCi, usi i govor.

Utenici mogu glumiti cvijet i ujedno pamtiti i uditi izraze o vremenu. Primjer: La
perce-neige.

1l fait froid. C’est " hiver. Il neige. — Djeca su §¢ucurena jer glume visibabu jo3 u
korijenu, tj. u zemlji.

Voila le soleil! — Podizu se glavice.

1l fait beau. — Polako ustaju.

Ah, quel beau jour! — Izbacuju jednu ruku kao listi¢ visibabe uz lagani uzvik (Poc!).

Oh, il fait chaud! — Druga se ruka izbacuje kao drugi listi¢ uz uzvik (Pic!).

C’est le printemps! — NasmijeSeno okrecu glavice — lijevo-desno.

Utenje naziva Zivotinja katkad se osvjeZava pjesmicama koje se ujedno i glume.
Primjer: Il était un petit chat, miaou... Djeca stoje jedno iza drugoga i pjevajuci pjesmi-
cu izvode pokrete mackice i prstima imitiraju grebanje po drvetu. Ili: Do, re, mi, la per-
drix... Uz tekst i pjevanje djeca podiZu ruke iznad glave, opona%aju letenje, spustaju
ruke prema zemlji i na kraju legnu na pod (Mi, Re, Do, tombe dans I’ ean). Ili: Les petits
oiseaux qui sont dans I'air... Djeca stoje u krugu i uz ritam udaraju jedno drugome o
dlan, da bi kraj pjesmice zavr§ili brojanjem do deset na isti na¢in (uz ispadanje). Takav
natin razvija ritam glasova, a ujedno se pamte brojevi i izaziva se napetost situacije.

U tijeku nastave rije¢ je &esto popracena odredenim izrazom lica, tj. mimikom.
Nalazila sam se u situaciji da su mi se u tijeku neke igre uenici obracali: »Nemojte nam
govoritil« Znala sam da nisam ni$ta rekla, ali sam izrazom lica, smijeSkom, obrvama,
usnama pokazala uéenicima o ¢emu je rije¢. Nije mi nikada bilo Zao zbog toga §to sam
znala da je na taj naCin uspostavljena odredena igra izmedu mog izraza lica i djecjih
otiju. Nije to bila samo igra izraza lica, ve¢ pokreta ruku, pokreta tijela. Tijekom nekog
objaSnjavanja testo napravim pokret rukom popracen odredenom rijeju — i §to se
dogada: Sljedeci put napravim isti pokret, a u¢enici kazu rije¢ ili re¢enicu koja je prije
pratila taj pokret. To me pocelo izazivati i zabavljati, te sam tako s vremenom stvorila
»rje¢nik« mimike, pogleda, gesta, pokreta. Katkad sam to prenijela na u€enike, osobito
kod igrokaza ili skeCeva.

Igrokaz

Prite, bajke ili basne mogu se lijepo pretvoriti u igrokaz. Katkad smo sami
izmiSljali igrokaz na temelju tekstova iz udzbenika. Utenici na taj nain brZe 1 lakSe pro-
govore jednostavnim jezikom,

Primjer: Bonsoir! A table! Mais on est papa? Il est en retard? Et il neige. Ah,
voild papa.

Papa: J'ai quelque chose pour vous.

Nakon toga se igra scena pogadanja dara. Mi smo na scenu iznijeli pravog hrcka,
Sto je izazvalo velike simpatije u djece. Zanimljivo je da je tekst bio usvojen brzo, a ra-
zumjela su ga i djeca koja nisu utila francuski jezik zbog dogadaja na sceni.

U potetnom u¢enju je vrlo sli¢no. Citam im polako pritu. To &inimo dva do tri
puta (uz crteZe). Izaberemo glavne likove i ustanovimo slijed radnje. Utenici od plasteli-
na ili glinamola izraduju lik koji im se osobito svidio, a zatim ih stavimo na police u
razredu da su nam stalno pri ruci. MoZemo ih upotrijebiti za odnose u prostoru. Primjer:
le hérisson est sous I'arbre, la pomme est sur le dos de hérisson, le liévre est d gauche
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de hérisson, la souris est derriére la souris. Na (aj se nafin moZe ponovno ispritati ista
prita. Nakon toga izradujemo likove od papira za na¥e malo kazali¥te. Pojednostavljuje-
mo priCu i dijelimo uloge. Zanimljivo je da djeca lako pamte tekst ako znaju da e to
biti izvedeno pred publikom.

Utenici koji u pri¢i o jeZu nisu dobili glavne likove, glumili su Sumu: drveée i
grmlje. Oni koji glume drvece stoje, a oni koji glume grmlje sjede. Ruke su im uzdig-
nute i oponaSajuci zvuk vijetra ch, ch, ch... ljuljaju se lijevo-desno. U priti se pojavljuju
pridjevi: jolie, belle, bonne; komparacija pridjeva: elle est meilleure que I autre; papa,
maman, les enfants, la pie, la souris, le hérisson, le liévre. Uz pokrete, gestikulaciju,
intonaciju lak3e se pamti tekst, a ujedno ¢e se odredeni izrazi upamtiti za stalno i upo-
rabit ¢e se u nekom drugom kontekstu bez posebnog obja¥njenja i napora.
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