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PRIMJENA IGARA U NASTAVI FRANCUSKOG JEZIKA:

Tijekom rada na predavanjima i seminarima metodike francuskog jezika
grupa studenata posebno se zainteresirala za igre kao jedan od naédina udenja
stranog jezika. Studenti su igre primijenili i u praksi te tako dofli do za-
nimljivih i §ire primjenljivih iskustava.

Igre su kao oblik ljudskog izraZavanja poznate jo§ u antici. Juvenalove
rije¢i »panem et circenses« najbolje nam to potvrduju. Duh agona (agon —
borba, natjecanje) temelj je za razumijevanje helenske povijesti i kulture. To-
liko nam dobro znan uspon i razvoj gréke knjiZevnosti, filozofije, historiogra-
fije i umjetnosti uopée nosi u sebi agon kao ono bitno, duboko ljudsko.

U svom djelu Homo ludens profesor Huizinga ka¥e: »U nastanku svih ve-
likih oblika kolektivnog Zivota nalazi se, krajnje aktivan i plodan, faktor
igre... Poezija je rodena u igri i nastavlja da Zivi od oblika igre. Mudrost i
nauka ispoljile su se u svetim igrama natjecanja. Pravo se moralo i§¢ahuriti
iz drustvene igre. Pravila oruzane borbe, konvencije aristokratskog Zivota
osnivale su se na oblicima igre. Jednom rijedi, u svojim prvobitnim fazama
kultura je igrana. Ona se ne rada iz igre kao ¥iva voéka koja se odvaja od
matere biljke, ona se razvija u igri i kao igrac.

Georges Gusdorf u eseju o duhu igara zakljuéuje da igra nije samo nega-
cija i izrugivanje svega $to je ozbiljno: rada i zakona, veé znak i dokaz pomi-
renja individualnog i socijalnog, nuide i slobode. Za Gusdorfa je igra sol
civilizacije.

Roger Caillois u eseju Igre i ljudi izgraduje potpunu klasifikaciju igara.
Cailloisovo je geslo: »Reci mi $to se igra§, pa €u ti reéi tko si«.

Zanimljivo je da i dijete i odraslu osobu &esto igra viSe zanima nego sva-

kodnevni posao koji mora obavljati. Igra katkad zahtijeva i velik utroSak
energije, vjeStine, inteligencije i pazZnje.

Optenito uzevsi, igra je oblik odgoja i razvoja inteligencije. Zbog toga -

u pedagogiji zauzima veoma vaZno mjesto.

Kao razlog za primjenu igara u nastavi stranih jezika Cesto se navodi
Cinjenica da je igra zabavna. Ali zabava nije jedina motivacija u ucenju.
MoZda je zanimljiva ideja da igra bolje od mnogih vjezbi omoguéuje upravlja-
nje pravilnostima jezika. Povratna upotreba rije¢i ili sintakti¢kih pravila u
igri moZe stvoriti mnogo autenti¢niju komunikacijsku situaciju (¢ak i kada je
igra metalingvisti¢ka) od obiénog ponavljanja ili ufenja napamet.

Kada se igra izvodi na materinskom jeziku, ona je &esto oblik odmora od
rada. Protivno tome, u stranom jeziku igra postaje jedan od vaZznih oblika
ugenja. Igra nije drugorazredna aktivnost: ona sudjeluje u razvoju intelektual-
nih sposobnosti i zbog toga joj treba pridati vrlo vaznu ulogu u radu u razredu.

Neka igra bude predstavljena kao vjezba druge vrste, a ne kao odmor od
rada. Nikada ne valja posvetiti cijeli nastavni sat igri ili utvrditi u rasporedu
sati vrijeme igranja. Udenicima valja vrlo dobro objasniti pravila i na¢in igra-
nja. Bez obzira na razlike izmedu igara, zajednicki im je cilj olakSavanje komu-
nikacije izmedu igrada i olakSavanje izra¥avanja na nadin koji nije évrsto po-

242

Y




vezan s nastavnim gradivom. Samo je po sebi razumljivo da igra mora odgo-
varati dobi i razini znanja stranog jezika. U praksi smo primijetili da su neke
igre vrlo jednostavne i rado prihvaéene, dok su druge manje uspjeSne. Na-
stavnik ¢e sam u radu vidjeti koje su igre podesnije za njegove ulenike.

U nastavi francuskog jezika mogli bismo podijeliti igre na jezi¢ne, kre-
ativne i komunikacijske.

Vrlo je jednostavna igra »phrase en chaine«. Podinje jednom rijedi, a ude-
nici nadovezuju na tu rijed nove rijedi, tako da sami stvaraju redenicu. Svaki
u€enik mora pri tome ponoviti rijeéi izgovorene prije njega. Igra je u praksi
vrlo uspje$na. Ponekad mogu udenici pomoé¢u nje sloZiti duhovite redenice.
Utenik koji ne uspije ponoviti rijeéi izgovorene prije njega, nema pravo dalje
sudjelovati u igri.

Jednostavna je i igra opaZanja. Jedan udenik opisuje odredenu sliku ili,
na primjer, ono $to vidi kroz prozor. Ostali uenici koji ne vide sliku ili ne
ne gledaju kroz prozor, postavljaju pitanja.

Francuski se jezik moZze uéiti i ertajuéi. Poéinje se od nekog jednostavnog
oblika, npr. od kvadrata. Uenici dolaze pred plo¢u i nadopunjuju crtez. Pri
tome govore $to rade i §to vide. Nastavnik im pomaZe pri izraZavanju. Tako
mozZe stupnjevitim putem od kvadrata nastati kuéa, a od kruga bicikl.

Treba pronaéi nekoliko rijedi koje poéinju istim slogom. Zajednit¢ki se
slog izostavi, a nastavnik na ploéu napise drugi dio rijedi. Udenici moraju sami
pronaéi koji je poletni slog rijedi, Na taj nadin udenici usvajaju i nepoznate
rijed¢i. Ipak treba paziti da veéina rijeéi bude poznata.

I idiomi se mogu uéiti igrajuéi. Mnogi idiomi vrlo razliditih znatenja sa-
drZe zajedni€ku rije¢. Ta zajednitka rije¢ se ne napiSe na plodu, veé samo
ostatak reéenice ili idioma. U€enici moraju sami pronaéi koja je rije¢ zajednid-
ka. Tako ¢e vidjeti da jedna te ista rije¢ mo¥e imati u drugom kontekstu vrlo
razli¢ita znalenja. Na primjer, sve refenice il gagne bien sa vie, on a gagné la
partie, il faut gagner du temps sadrze zajednitku rije¢ gagner.

Treba pronati sedam rije¢i od pet slova. Poénimo, na primjer, s piste. Iz
rije¢i u rije¢ mijenja se samo jedno slovo. Uenicima valja pomoéi retenicama
koje opisuju znalenje rijeéi. Tako se od piste dolazi do poste (udenicima po-
maZemo redenicom Vous y allez pour envoyer des lettres), od poste do porte
itd.

Antonimi mogu takoder biti sredstvo za igranje. Na ploéu napisemo dva
para rije¢i suprotna znacenja, npr. noir — blanc, facile — difficile, dok rije¢
vendre ostavimo bez para. Uenici moraju sami pronaéi da nedostaje rije¢
acheter.

Vrlo je jednostavna i igra u kojoj uenici sami pronalaze rijedi koje po-
¢inju istim slovom. Ustanovljuju se razne kategonJe. npr. gradovi, predmetl,
boje, prijevozna sredstva, zanimanja, a uéenici se natjedu tko ée izmisliti vige
gradova, zanimanja, predmeta koji poéinju npr. slovom d. Pobjednik je onaj
ulenik koji napise najviSe takvih rijeéi.

Za naprednije je ulenike podesna igra slaganja redenica. U kovertu se
stave papiriéi s rijetima koje treba da ¢ine refenicu. U€enici rade u grupama,
a svaka grupa dobiva drugu kovertu s drugim rije¢ima. Uéenici od tih papiri¢a
slaZu reCenicu. U razredu s manje ucenika ova se igra moZe izvoditi u dvije
grupe: jedna se refenica zamisli kao pitanje, a druga kao odgovor. Pobjeduje
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ona grupa koja prva pravilno slozi rec¢enicu. Ova je igra vrlo uspjesna u praksi,
a korisna je zato Sto razvija osjetaj za pravilan redoslijed rije¢i u reéenici.

Ovo su samo neke od jednostavnijih i lakSe primjenljivih igara za rad u
. razredu, Kreativni nastavnici mogu sami izmisliti nove igre ili od nekih stereo-
tipnih vjeZbi pomocu pomagala naciniti igru. Nadamo se da ¢e se u buduénosti
ovaj nadin igre sve viSe primjenjivati.
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