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VJEZBE I TESTOVI NA RACUNALIMA
TE NA INTERNETU U NASTAVI
ENGLESKOG JEZIKA

Krunoslav Mikulan®
Visoka utiteljska skola u Cakovcu

Rad prikazuje programe za izradu vjezbi i testova iz engleskog jezika koji se mogu pronaci na
Internetu te gotove on-line vjezbe i testove koje nastavnici mogu upotrijebiti u nastavi. Postoje
¢etiri skupine takvih aplikacija: 1. Samostalni programi za izradu testova i vjezbi; 2. Gotovi
testovi i vjezbe na Internetu; 3. Edukativni programi koji kombiniraju grafiku i sposobnost
brzog reagiranja; 4. Vjezbe na Internetun s igrackim suéeljem. Upozorava se takoder da uceni-
ci vole raditi s takvim aplikacijama, ali da se nastava ne smije organizirati tako da se one kori-

ste kao iskljuéivo sredstvo poducavanja.

Klju¢ne rijeci: viezbe, testovi, ra¢unala, Internet

Tri su temeline uloge racunala u skoli: kao
okruZenje za ulenje pomaZu ucenicima nauditi
gradivo i razviti viestine rjeavanja problema;
kao alati pomazu ucenicima i nastavnicima da
organiziraju nastavu, pidu sastavke, pronalaze i
spremaju informacije, crtaju i programiraju; te
kao ohjekti poducavanja omogucavaju ugenici-
ma da programiraju ratunala i ,poducavaju” ih
u izvodenju razli¢itih operacija (Woolfolk, 1995).

- U posljednje vrijeme, zahvaljuju¢i brzom
razvoju tehnologije i informatike, racunala ta-
koder mogu posluziti za brzu i uinkovitu pro-
vieru znanja. Postoji niz specijaliziranih progra-
ma, od kajih su neki besplatni, pomocu kojih
je moguce izraditi testove i vjezbe koje uc¢eni-
¢l mogu rjesavati neposrednim unosom odgo-
vora u racunalo, a moguce je testove otisnuti
i na papir te ih podijeliti u¢enicima da ih rijede
na ,klasican” na¢in. Nadalje, postoje gotovi
testovi i vjezbe te alati za njihovu izradu koji
se mogu prenadi na [nternetu.

Ova nova funkcija racunala na neki nacin
ujedinjuje gore navedene tri temeljne uloge.
U¢enici riesavanjem testova i viezbi na racuna-

lima, samostalno ili uz vodstvo nastavnika, mo-
gu dobiti brzu povratnu informaciju o to¢no-
sti odgovora te mogu ponavljati rjeSavanje te-
sta ili viezbe dok ne nauce zadani-dio gradiva.
Oni takoder mogu i sami sastavljati testove, a
U ograni¢enoj mjeri, uz primjenu naprednijih
metoda i postupaka, mogu programirati racu-
nale da samo stvara neka pitanja.

Poblize ¢emo se ohavijestiti 0 mogudnasti-
ma pronalazenja peirebnoga softvera na Inter-
netu te o na¢inu rada programa za izradu viez-
bi i testova te za provedbu testiranja. Zbog sve
viseg ljudi koji se svojim doprinosom ukljucuju
na Internet, raste takoder broj programa i osta-
lih izvora koje moZeme iskoristiti u nastavi en-
gleskoga jezika, tako da se dalje u tekstu daju
samo primjeri, a nipostc konacan i potpun
popis svih raspolozivih moguénaosti.

¥ 1. PROGRAMI ZA I1ZRADU
TESTOVA I VJEZBI

Testove i viezbe moZzemo izraditi pomocu
samostalnih programa koje instaliramo na
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racunalo ili pomocu alata koje nalazimo na In-
ternetu. Neki programi omogucavaju samo
vjezbanje preko interaktivnog sucelja, bez
mogu¢nosti izrade testa ili ispisa na pisacu.

1.1. Samostalni racunalni programi

Samostalni programi za izradu testova i
viezbi prema izvedbi mogu hiti menofunkcio-
nalni i mulftifunkcionalni. Osvrnut ¢emo se na
one programe koji su besplatni ako se koriste
u edukativne svrhe u skoli te su time lako do-
stupni bilo koojoj obrazovnoj instituciji.

1.1.1. Monofunkcionalni ra¢unalni progra-
mi za izradu testova i vjezbi

Monofunkcionalni softver je koncipiran
tako da omogucava izradu samo jedne vrste
testa. Takvi programi vrlo su jednostavni za
uporabu, zauzimaju mali prostor na disku,
trose vrlo malo memorijskih resursa i ¢esio su
besplatni. Dva takva primjera koji sluZe za jed-
nostavnu izradu tzv. cloze testova jesu Cloze-
Maker1 Cloze Test)

Cloze Test sastoji se od tri podaplikacije:
Cloze Editor, Cloze i Checker. Da bismo izra-
dili cloze test, trebamo ukljuciti Cloze Editor,
ispuniti polja koja sadrzavaju nase ime i razred
te kliknuti na gumb s natpisom Begin. Poja-
vljuje se prazan ekran s ¢etiri gumbic¢a na dnu.
Gumbi¢ oznacen s Import text omogucava da
unesemo ve¢ pripremljenu tekstualnu datoteku
s hard diska. Tekst mozemo obraditi i ispravi-
ti, a kad smo zadovoljni njegovim izgledom,
kliknemo na make CLOZE test. Tekst se sada
pojavljuje u novome prozoru, u kojem klikom
na svaku petu rije¢ uklanjamo te rijeci. Ako je
peta rije¢ slu¢ajno neko ime, tada je preskace-
mo i kliknemo na sljedecu. Prvi i zadnji red tek-
sta ne diramo. Kada smo zavrsili, jednostavno
izademo iz Cloze Ediitora, a na3 test automat-
ski je spremljen u mapu DATA.

Ucenici sada kopiraju mapu na svoje raéu-
nalo (ili to radi nastavnik), otvaraju podaplika-
ciju CLOZE, upisuju svoje ime i jo3 neke poda-
tke te kliknu na gumb Begin. Pojavijuje se tekst
u kojem nedostaje svaka peta rije¢ te ugenici

midem oznacavaju prazni prostor i upisuju rijec.
Nakon 5to su zavrsili, rad se moze provjeriti po-
mocu podaplikacije CHECKER.

Svi samostojeci programi za izradu cloze
testova funkcioniraju na slican nadin, a ve¢ina
omogucava i ispis teksta tako da ucenici mogu
test rjeSavati na papiru. Nedostaiak ovog, “kla-
si¢nog”, nacina jest u tame 3to se i provjera
rieenja mora obavljati na isti, “klasi¢ni”, nacin,
a ne automatski.

Na kraju spomenimo da vecina multifunkci-
onalnih programa, o kojima se vide govori dalje
u tekstu, sadrZi i mogucnost izrade cloze testo-
va, tako da monofunkcionalne programe kori-
stimo samo kad prostor na disku i nase iskustvo
(dobro poznavanije aplikacije} to zahtijevaju.

1.1.2. Multifunkcionalni programi za izra-
du tesiova i vjezbi

Ovi programi omogucavaju izradu testova
koji se, sastoje od veceg broja raznorodnih
tipova zadataka kao 3to su dopunjavanje, vise-
struki izbor, spajanje rijeci i definicija i sli¢no.
Najpoznatiji takav program danas svakako je
Hot Potatoes, ali posioji jos niz sli¢nih, od kojih
se, zahvaljujuci jednostavnosti uporabe, u prvi
plan probio talijanski Quiz Faber,

Hot Potatoes danas postoji ve¢ u svojoj
petoj verziji.2 Narocito zanimljiva pogodnost
toga programa jest da se njegovo sucelje moze
prevesti na bilo koji jezik, pa i na hrvatski, tako
da se moze koristiti u nastavi njemackog, fran-
cuskog, talijanskog ili nekog drugog jezika.

Ovaj program omagucava izradu interaktiv-
nih vjezbi i testova kojima se moze pristupiti
preko bilo kojeg browsera (Jnternet Explorer,
Netscape, Opera...). Vjezbe i testavi izraduju se
pomocu HTML i Java skripti, ali za uporabu
programa nije potrebno znanje tih program-
skih jezika. Dovolino je unijeti podatke za vjez-
be (pitanja, odgovore) i pritisnuti gumb, a pro-
gram zatim izraduje Internet stranicu, koju
moZemo smjestiti na Skolski ili neki drugi ser-
ver te u¢enici te vieZbe i zadatke mogu rjeavati
i na ra¢unalu kod kuce.

Hot Potatoes sastoji se od 3est podaplika-
cija:
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1. JBC — Pomocu ove podaplikacije izraduju se
viezbe i testovi s pitanjima uz kaje su
ponudeni odgovori (visestruki izbor). Mo-
guce je odrediti broj tocnih i broj ponudenih
odgovera. Nakon svakog odgovora ugeniku
se signalizira je li on tocan ili ne. '

2. JQuiz — Ako Zelimo izraditi testove i viezbe
s pitanjima koja traze kratke odgovore,
upotrijebit ¢emo podaplikaciju JQuiz. Broj
odgovora koje nastavnik Zeli specificirati
nije ogranicen, a u¢eniku program signali-
zira Cak i koji je dio njegovoga odgovora
{ako se odgovor sastoji od nekoliko rijedi li
Citave recenice) tocan, a moZe traziti i po-
ma¢, pri ¢emu mu program prikazuje prvo
to¢no slovo u odgovoru.

3. JCloze — Ova podaplikacija sli¢na je vec
opisanim monofunkcionalnim programima
za izradu cloze testova, ali je jos jednostav-
nija za uporabu. Mogude je zadati da pro-
gram automatski obrige svaku trecu, petu
ili n-tu rije¢ u tekstu.

4. JCross — Mogude je izraditi krizaljke koje se
rjesavaju preko Interneta. Velicina krizaljke
nije ograni¢ena, a ucenik pritiskom na
gumb moze zatraZiti pomo¢ tako da mu
program prikaZe neko slovo u rijedi koju ne
zna.

5. IMix— Pomocu podaplikacije Jmix mogu se
izraditi vjezbe sastavljanja recenica iz
pomijesanih dijelova (jumbled-sentence
exercises). Moguce je specificirati neogra-
niten broj to¢nih odgovora. | ovdje postoji
gumb za pomo¢ kaji uceniku prikazuje
sliedecu to¢nu rije¢ u recenici.

6. JMatch — Pomocu ove podaplikacije izra-
duju se vjezbe povezivanja (matching exer-
cises}). S lijeve strane imat ¢emo nepromje-
njiv niz s tekstom li slikama, a s desne ispre-
mije3ani niz koji moramo spojiti s izrazima
ili stikama s lijeve strane.

Kod svih vrsta zadataka, program automat-
ski zbraja to¢ne odgovore i prikazuje postotak
to¢no rijedenih zadataka. Praogram je besplatan

za nastavnike i ucenike, a jedini je uvjet da
izradene vjezbe i testovi moraju biti slobodno
dostupni svima.

Quiz Faber funkcionira na slicnome nacelu,
a jedini nedostatak mu je da su upute na en-

gleskome jeziku ponekad nedovoljno jasne jer

se radi o talijanskom autoru programa. Moguce
je nabaviti i talijansku inacicu programa.?

1.1.3. Programi za vjezbanje

Neki programi nisu namijenjeni za izradu
testova, nego samo za uvjeZzbavanje vokabu-
lara, nepravilnih glagola, gramatike... Obi¢no
su vrlo jednostavni, grafika im je spartanska,
ali su mali i lako prenocsivi.

Verbtest 1.0 omogucuje da uvjeZzbavamo
nepravilne glagole.* Nakon pokretanja progra-
ma pojavijuje se prozor s upitom What would
you like to do? Klikom na gumb Verb fist otva-
ra se prozar s popisom nepravilnih glagola, koje
je autor programa upisao te njihovim oblicima
u Past Simple i Past Participle. Neki glagoli koji
se ne koriste ¢esto izostavljeni su (pod slovom
"A", na primjer, nedostaje glagol abide). No,
popis je dovoljan za osnovnoskolske i srednjo-
skolske potrebe. Kod nekih drugih glagola, nisu
popisane sve mogu¢nosti (kod glagola thrive
nedostaje oblik thriven). Klikom na gumb Test
otvara se novi prozor s dvije prazne kutice. Pro-
gram daje glago! u infinitivy, a ucenici trebaju
u kutice upisati oblike toga glagola u vreme-
nima Past Simple i Past Participle. Klikom na
gumb ispod kucice jednostavno se provjerava
je li upisani oblik tocan ili ne. Iskustvo pokazuje
da je u¢enje nepravilnih glagola uporabom ove-
ga programa znatna uspjeinije nego ucenje
koje je medu ugenicima prilicno ucbi¢ajeno —
bubanjem napamet s popisa.

1.2, Alati za izradu testova i vje2bi
na Internetu

Panekad se neki jednostavan test mozZe
izraditi i preko Interneta, dakle bez instaliranja
softvera na racunalo. Mogucnost izrade cloze
testa naj¢edca je ponudena mogucnost.

Daleko najjednostavniji alat takvoga tipa je
DasherCLOZE 3 Dovoljno je upisati tekstili po-
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maocu naredbi copy i paste snimiti neki tekst u
odredeno polje, zatim pomocu uglatih zagra-
da oznatiti rijedi koje Zelimo da budu izbrisa-
ne, te na kraju kliknuti na tipku OK, nakon
¢ega Ce ova] alat automatski kreirati web-stra-
nicu koju moZemao snimiti na svoj disk ili na
skolski server. Klikom na gumb Correct An-
swers prikazat ¢e nam se tocni odgovori. Ne-
dostatak ovoga alata fest ta da nema automa-
tskeg zbrajanja to¢nih i pogresnih odgovora.

2. GOTOVI TESTOVI I VJEZBE
NA INTERNETU

Na Internetu moZemo pronacdi niz on-line
testova f vjeZbi, 3to znati da se rjedenja upisuju
dok ste povezani na Internet te tako dobijete i
povratnu informaciju o to¢nosti rijesenoga za-
datka. Vecinu nude specijalizirani siteovi za
nastavnike, koje najcesce kreiraju obrazovne

5:3 Game-0-Matic CLOZE - Microsoft Internet Explorer

ustanove, a manje pojedinci koji jednostavno

zele pridonijeti u¢enju engleskog jezika.
Testovi i vieZbe na Internetu mogu biti po-

vezani s vrstom nastavnoga procesa, ili pak sa-

.mostalni, dakle, oni kaji nisu neposredno ve-

zani za odredeni nastavni proces.

Internet site pod imenom Ofcourse nudi niz
testova koji mogu posluziti za pripremu ucenika
na testiranje za Cambridge First Certificate.
Osim testova, na tim stranicama mogu se pro-
naci savjeti o najboljem nadinima uenja, ob-
jasnjenja razlicitih problema s kojima su se pri
rieSavaniju testova suotili drugi ucenici, mogu se
dobiti podaci o raznim teorijama utenja, moZe-
mo analizirati svoj stil u¢enja i sli¢no.

Dio vjeZbi odnosi se na rad s tekstom — naj-
prije treba procitati neki tekst, a zatim se rje3a-
vaju razni tipovi zadataka {(visestruki izbor,
spajanje, cloze test). Druge vieZbe povezane su
s uporabom engleskoga jezika i, Uz ved nave-

Yes, this is [nice]. Let's try [some] more.

Slika 1: Sugelje on-line alata za izradu cloze testova Dasher CLOZE
(http://clear.msu.edu/dennie/matic/dasher/)
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Slika 2: Test rekonstrukcije
{hitp:/Awwwe.cict.co.uk/softwarestextoys/examples/exampleZa.htm)

dene oblike zadataka, nudi i one u kojima je
potrebno ispravljati pogredke u tekstu.

Na Internetu mozemo pronadi i poseban,
ali vrlo zanimljiv oblik cloze testa — test rekon-
strukcije.” Tu su izbrisane sve rije¢i nekoga tek-
sta, osim nekoliko. Zadatak ucenika jest da
pokusa pogoditi koje se jos rijeci u tekstu na-
laze. Upisuje rijeci u odredeni prostor pa ako
ta rije¢ u tekstu postoji, oha se U njemu poja-
vi. Najprije je uputno pokusati s uobi¢ajenim
rije¢cima — ¢lanovima, pomo¢nim glagolima,
upitnim rije¢ima i sli¢nim — te zatim na temelju
pokusaja i pogresaka nastojati shvatiti koja je
tema teksta. Ovakvi testovi mogu biti vrlo za-
bavni, iako su poprilicno zahtjevni.

Postoji vise siteova na Internetu koji su se
specijalizirali za edukativne sadrZaje te sadrze
jezi¢ne tecajeve, gramatiku, testove, interaktiv-
ne igre, edukativni softver i sli¢no. Jedan od

najboljih je Virtual Language Centre koji se
nalazi na adresi http:/Awww.edict.com.hk/ivig/

default.him. Ovaj i drugi takvi siteovi odli¢no

su polaziste za svakoga tko Zeli pronadi muiti-
medijske i interaktivne sadrZaje za poducavanje
ili u¢enje engleskoga jezika.?

¢ 3. EDUKATIVNI PROGRAMI
KOJI KOMBINIRAJU GRAFIKU
I SPOSOBNOST BRZOG
REAGIRANJA

Na Internetu moZemo pronaci dosta inte-
raktivnih programa koje moZemo instalirati na
racunalo te koji preko igrackog sucelja zapra-
vO pomazu u u¢enju. Jedan od takvih je Euro
Puzzle. On kombinira grafiku i zahtjev za br-
zim reagiranjern te poducava o nazivima drza-
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va europskih zemalja na engleskom jeziku.
Postoje sli¢ni programi koji su usmjereni na
druge kontinente ili pak na ameri¢ke savezne
drzave. '

Pokretanjem programa Euro Puzzle pojavit

¢e se izbornik u kojern moZemo odlugiti hoce-

mo li viezbati poznavanje naziva drzava, nazi-
va glavnih gradova, ekonomskih potencijala ili
vaznijih zemljopisnih pojmova. Klikom na prvu
sli¢icu otvara se karta Europe. U gornjem lije-
vom kutu pojavljuje se naziv drZave, a nas je
zadatak midem na karti kliknuti na tu drzavu.
Za svaki odgovor potetno imama deset sekun-
di vremena, no ovo se moZe i promijeniti. Pro-
gram automatski zbraja to¢ne i pogre3ne od-
govore. Na sfican nacin funkcioniraju i ostale
Ligre”.

i 4, TESTOVI I VJEZBE NA

INTERNETU S IGRACKIM
SUCELJEM

Kako bi se zadadi ucinili zanimljivijima, neki
autori stvaraju razne viezbe i testove koji zah-
tijevaju obavijanje zadatka koji nalikuje na igru.

Jedan od takvih alata je Grammar Roulet-
te,® na adresi www.edict.com.hk/vlc/roulette/
gamel.htm. Uc¢itarno |i stranicu, pojavit ¢e se
kotat u obliku ruleta ¢ija su polja podijeljena
na nekoliko kategorija: Preposition, Article,
Conjunction, Agreement, Number, Verb form,
Vocabulary i No error. Klikom na gumb Play
pojavljuje se recenica, a naj je zadatak da
odlugimo kakva se pogreska u toj redenici na-
lazi. Ako zaklju¢imo da je pogresno upctrije-

Slika 3: Vjezbe s grafickim suceljem (Grammar Rouletie)
(www.edict.com.hkivc/roulette/game1.htm)
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Applet Baby puzzle i

| Back to Puzdle Index 1 [ VC Howe Fage |

Firfual Leguage Cantre.
All Rights Reserved.

Chriv Grezves, Virizal hadguage Cendre.

Slika 4. Interaktivna krizalika

(http:/Awww.edict.com.hkc/XWord/XWordApp/baby.htm)

bljen prijedlcg, kliknut ¢emo na polje Preposi-
tion na kotacu ruleta, koji ¢e se poteti okreta-
ti i ako je nase rjedenje tocno, program ¢e nam
daodijeliti onoliko bodova koliko smo , ulozii”.

Na stranicama www.english-online.org.uk
moZemo pronadi niz zanimljivih edukatvnih
igara te gramatickih i pravopisnih vjezbi kod
kojih vaznu ulogu ima graiika i igracko sucelje.
Kod vjeZbi za Present Simplfe vidimo vojnika
koji pred tenkom 1r¢i do zaklona. Jedna po jed-
na pojavljuju se recenice napisane U navede-
nom glagolskom vremenu, a nas je zadatak
odgovoriti jesu li one to¢ne ili ne. To¢an odgo-
vor priblizava vojnika zaklonu, a pogresan
ubrzava tenk kaji ga progoni. Vazno je brzo re-
agirati jer se likovi neprekidno kre¢u.™

Na stranicama pod nazivom X-Word Inte-
ractive Crossword Puzzles mozemo pronaci niz
gotovih krizaljki.!' Klikom misa na prvu kuci-
cu nekoga pojma aktiviramo moguénost upi-
sivanja slova tipkovnicom te upisujemo rijedi.
Aplikacija automatski zbraja postignute bodo-
ve te broj pogresaka.

Nema sumnje da ¢e zahvaljujuci neprekid-
nom razvoju tehnologije, navedeni programi
1 alati postajati sve savrseniji te time i sve pri-
sutniji u svakodnevnom Zivotu. Svaki nastav-
nik treba predvidjeti budu¢nost obrazovanja i
pripremiti se za prihvacanje novih tehnologija
u nastavni proces. Treba shvatiti i to da je raz-
voj tehnologije zapravo nas odgovor na naiz-
gled nepremostive prepreke koje stoje na putu
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boljeg ustroja nastave engleskoga jezika. Isto-
dobno treba znati da sama uporaba tehnolo-
gije nece pobolj3ati nastavu ako nemamo ja-
sno odredene ciljeve i viziju sto Zelimo ostvari-
ij U nastavnom procesu {Roblyer i Edwards,
2000).

Uvodenjem ra¢unala u nastavni proces raz-
bijamo monotoniju uobitajene organizacije
nastavnoga sata. Iskustvo pokazuje da uceni-
¢i vole rjesavati takve viezbe i testove u neo-
baveznim okolnostima (bez ogjenjivanja), ali se
takoder pokazalo da u tome ne treba pretjeri-
vati. Organiziramo li neprekidno nastavu uz
uporabu navedene tehnike uc¢enici pocinju
ocekivati da ¢e se ona uvijek provoditi upravo
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BILJESKE

1 Cloze Test moZe se skinuti na adresi http/www inlets.net/teacher tools/, a ClozeMaker na adresi http:#lang swarthmore.edu/makers/

clgze.htm

* Mozemo ga pronaci na adresama hitp:#web.uvic.cashrd/malfbaked/ i http://www.halfbakedsoftware.com/

3 httofwww Jucagalli.net/

4 Ovaj program mozemo pronadi na adresi www.szetech.co.uk

$ hitp:/ictear msu.edu/dennie/matic/dasher/

& httpi/wwe.ofcourse, infofindex.shtml

7 hitp/www cict.co. uk/softwaretextoysiexamples/example2a.htm

¢ Dobre vietbe mozemo pronaci i na adreszma http:fwwwe, pacificnetne~sperling/quiz/ (ESL Quiz Center) i http:/adesl.orgio/h/ (Self

Study Quizzes for ESL Students).

9 Vjezba s igrackim suceljem Grammar Roulette vise nije dostupna u svom besplatnom obliku

19 Ova viezba nalazi se na adresi http/AMwww.english-online.org,ukfint2fintro2 1.htm

¥ hitpdwww edict.com hkivle/XWord/X\Word App/baby.htm
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