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BROJEVI U IGRI

_ »Djecje igre tvore svjesnu stvaralatku aktivnost tokom koje se ostva-
ruje odgovarajuda komunikacija izmedu djeteta i stvarnosti $to ga okru-
Zuje.«' Dominantno mjesto u prvom dijelu definicije dje¢jih igara zauzimaju
dva pojma — stvaraladka aktivnost i komunikacija. Evo i drugog dijela
definicije: »Posebnu vrstu igara tvore tzv. simulirane igre. One se uzimaju
za jedan od odgojno-obrazovnih i nastavnih postupaka kojim se putem igre
u umjetnim uvjetima simuliraju neke Zivotnorealne pojave, procesi, pona-
$anje.« U nastavi stranih jezika ta vrsta igara je ¢esta, metodi¢ki opravdana,
a medu udenicima, posebno na pocetnom stupnju, vrlo omiljena. Medutim,
igre koje predlazem ne pretendiraju da simuliraju neku Zivotnu, realnu situ-
aciju, nego obrnuto, da Zivotnu situaciju — nastavni proces, ili jedan njegov
dio, pretvore u igru. Pri tome je vaZno da zadovoljavaju spomenuti princip
dje¢jeg stvaralastva i aktivnosti. Premda ih idejno kreira nastavnik, to ni-
kako ne znadi da se na osnovi inicijative udenika ne mogu mijenjati, prosi-
rivati, pretvarati u neke druge igre, a nastavnik postati njihov aktivni su-
dionik. Princip komunikacije takoder se potpuno ostvaruje, ali ne na rela-
ciji: dijete u umjetnim uvjetima — realnost, nego unufar same realnosti.
Sudjelujuéi u igri primjerenoj svojoj dobi i sposobnostima udenik zauzima
aktivan stav prema nastavi, koji istovremeno eliminira osjecaj »prisile« ka-
rakteristidan za sve §to je vezano uz pojmove — nautiti, usvojiti, zapamtiti.
Predlazudi igre ograni¢ila sam se na relativno usko, ali ne manje vaZno je-
ziéno podruéje — brojeve. Veé na potetnom stupnju ucenja stranog jezika
ucenici su suoleni s vokabularom vezanim uz brojeve. Ostvarujuci princip
sivotnosti nastave i $to neposrednijeg i spontanijeg usvajanja stranog jezika
u suvremenoj se metodologiji nastoji da se udenici njima sluZe i spontano ih
upotrebljavaju u specifiénim jeziénim situacijama: dijalozima, pitanjima i
odgovorima, prepri¢avanju, izvje$tavanju, pismenim radovima, a u skladu
sa stupnjem usvojenosti stranog jezika. Igrama se moZemo koristiti:

a) pri uvodenju novoga gradiva,
b) pri ponavljanju i uvjezbavanju gradiva,
¢) kao osvjeZenje i zabavu u toku sata. '

Svaka igra ne mora, razumije se, prezentirati samo brojeve, njezina namje-
na moZe biti mnogostruka, posebno u visim razredima, kada su brojevi vec
prepoznatljivi, moZemo uz njih uvjezbavati pojedine »kritiéne« gramaticke
konstrukcije. Igre su izloZene slijedom koji priblizno odgovara nivou usvo-
jenosti stranog jezika. U njima je &esto prisutna i komponenta natjecanja
kao nuZan i pouzdan prijatelj motivacije.

1. Pretpostavimo da su udenici pravi pocetnici, u nadim uvjetima naj-
gedce ulenici IV razreda osnovne $kole. Ipak, ne zaboravimo onaj mali broj
sretnih pojedinaca koji su u predskolskoj dobi imali mogu¢nost da pohadaju

! Opéa énciklopedija Jugoslavenskog ieksikografskog zavoda, III, str. 559, &8
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teCaj nekog stranog jezika, od kojih nekolicina vjerojatno sjedi bag u nadem
odjeljenju, te da su:

a) ved usvojili taj dio gradiva,

b) to gradivo naucili, ali na nekom d
€unajmo s negativnim transferom). Najbolj
nju nasih malih pocetnika kratko inform
uvodnom satu.

rugom stranom jeziku (ovdje ra
e jedaseo eventualnom predzna.
iramo pomocu ankete na prvom,

Pri pripremi igara kao dijela Nastavnog procesa nikada ne zaboravimo
da osim autora jezi¢nih sklopova kao kreatori svakog nastavnog sata nastu-
Pamo mi, nastavnicj j ulenici. Zato ih nastojimo animiratj i zahtijevajmo
njihovu suradnju veé na prvom koraku. Neka se kod kuée ili na satu zabave
izradujuéi vrlo jednostavno, alj nuZno nastavno sredstvo koje ¢e nam poslu-

Ziti U mnogim razrednim igrama: na komadu ¢vrSéeg papira ili kartona di-
menzija 10 X 10 cm neka ispisu jed

mata, koji ¢e donekle uvjetovati pot

i¢nih razloga potrebno je da svaki ucenik na

poledini napige svoje ime i prezime. Kolekciju $arenih brojeva koju smo ta-

i istiti i put, uz brojeve iz jezi¢nog sklopa, kako

bismo ostvarili uv ivo — brojeve. Alj to, naravno, ne mora
iti brojevi ve¢ uglavnom prepoznatljivi.

tima drZe¢i brojeve na klupi pred sobom.

Nastavnik glasno proziva broj: npr. Two!/Zwei! Uéenici koji imaju upravo

taj broj brzo ga podizu i pokazuju nastavniku, odnosno razredu. Ulenik

koji pogrijesi, tji. podigne pogresan broj ili ne podigne broj, _premda

je prozvan, ispada iz igre. Pogto Smo prozvali sve brojeve, isprelnlje§aplm

m i dosta brzo, u&enici medusobno izmjenjuju brojeve i igra

» motivacija, raspolozivo vrijeme.
b) Nastavnik pokazuje pojedine brojeve i zahtijeva od pojedinih u&enika
da ih brzo procitaju, Ugenik koji pogrijesi, ustaje.

¢) Ucenici se medusobno lan¢ano prozivaju, pokazujudi pri tom brojeve.
j 1 pravilno o¢ita broj. Zatim on proziva

¢i mu svoj broj, zahtijeva da ga pra-
vilno oéita, itd

2. Da bismo uvjezbali i ponovil
sljedecu igru:

Nastavnik, a kasnije jedan od ulenika, uzvikuje broj, a uéenici u paro-
vima izlaze pred Skolsku plo¢u dr

dvoznamenkaste brojeve, predlaZem

, igra je dosta buéna, ali su ulenici
1oliko motivirani da svakako ima svoju didakti¢ku opravdanost.

3. Evo jos jedne igre s dvoznamenkastim brojevima:

Nastavnik prozove pred plo¢u nekoliko u&enika (najmanje tri) s raZhClmg
Znamenkama. Onj se okrecy licem prema plogi, drzedi svoje znamenke pre

sobom. Nastavnik sada po imenu prozove dvoje od njih, te se oni istovre-
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meno okreéu prema razredu. Odjeljenje moZe u zboru oditavati brojeve,
a mogu se odrediti i pojedinci — predstavnici redova, medu kojima se
moze organizirati i malo natjecanje. Igrom mogu biti obuhvadeni gotovo
SVI ucenici, i to u relativno kratkom vremenu koliko igra traje, a broj kom-
binacija s brojevima zaista je neiscrpan.

4. Postoji moguénost da u igru ukomponiramo i jednostavne radunske
operacije. Na plo¢i ispiSemo nepotpuni zadatak:

a)2+3—1+4.... =250,

b) 2X5x... = 1000.

Da bi se lak$e ukljucili u novu igru, udenicima zadamo da po vlastitom na-
hodenju izrade zadatak u biljeznicu. Nakon toga jedan ucenik ispisuje svoj
rad na plo¢i. Pri tome svakako treba zahtijevati da raduna naglas. Ostali
ucenici prate i ispravljaju njegove eventualne pogreske. Nakon toga pristu-
pamo zajedni¢kom <¢itanju s plode. Ako se radi o starijim ucenicima, u igru
moZzemo ukljuditi i nesto slozenije matematitke operacije.

5. Slijedi igra koja se koristi matemati¢kim operacijama u verbalnom
obliku.

Zadamo broj i veli¢inu za koju se on mora konstantno povedavati:
Twelve and three are...? / Zwolf und dreiist...?

Zadatak je prozvanog ulenika da $to brze izgovori rezultat, sljedeéi uéenik
mora tom rezultatu dodati 3 i brzo izracunati rezultat itd. Osobito je zabavno
ako je racunska operacija oduzimanje, a konstanta neparan broj. U&enik koji
pogrijesi ili presporo rje$ava zadatak mora ustati kako bismo znali da vise
ne sudjeluje u igri. Dakako, od ugenika éemo zahtijevati samo jednostavne
racunske operacije koje se mogu brzo rjeavati napamet, ali je ova igra zato
primjenjiva i u vi§im razredima pri uvjeXbavanju troznamenkastih i viSe-
znamenkastih brojeva:

300—7=...
293 —7 = ... itd.

6. Na plo¢i ispiSemo brojeve u obliku tablice. Sa strane napiSemo
konacni traZeni zbroj : 100, 150 itd. U&enici treba da kredom u boji poveiv:J
nekoliko brojeva na suprotnim stranama tablice kako bi dobili traZeni broj.
Pri tome ratunaju naglas. Ako zadatak rje$avaju u biljeZnicama, potrebng su
im drvene bojice ili raznobojni flomasteri. Nakon nekog vremena javljaju
se i Citaju svoja rjeSenja.

Posebnu poteskoéu u stranom jeziku ¢ine oznake vremena. Kad uéenigi
brojeve veé potpuno usvoje na nivou vokabulara pote$koca ostaje i dalje
jer oznaka vremena zahtijeva i pravilno usvajanje odredene gramaticke kon-
strukcije s decidiranim prijedlogom ili glagolom, a ¢ije svladavanje ometa
gotovo uvijek negativni transfer iz materinskog jezika. Evo nekoliko igara
koje mogu olaksati usvajanje:

a) konstrukcije odredenog vremenskog trenutka u toku dana,

b) konstrukcije s datumom.

Te igre moZemo provoditi na svim stupnjevima ucenja stranog jezika,
dakako na podetnom stupnju samo usmeno, a na viSim stupnjéevima, uz
pomo¢ natuknica, i pismeno.
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7. Utenici mogu u parovima uvjezbavati pitanja j odgovore tipa;

When do you get up? / Wann stehts du auf? ’
Pri tom se u odgovoru trazi togno odreden v
Nakon uvjezbavanja, dijalog se moje izv
ucenika. Svaki red moZe odabrati jedno
canje se provodij PO sistemu climinacije.
odgovoriti na pitanje, odnosno odgo
ce pitanje. Evo sheme za natjecanje

remenski trenutak: (At.. ./Um..)
esti i pred razredom i s nekoliko
g ili nekoliko predstavnika. Natje-
Iz igre ispada ucenik koji ne zma
vori pogresno, ili ne Zna postaviti sljede-
trojice ucenika:
A
N
cZ g
Za domacu zadag¢y u viSim razredima
redoslijed svojih dnevnih aktivnosti, pr

moze se zadati da svaki ucenik napise
Poteskoce zadaje i brza i prav

egled TV-programa i sl.

satu, moZzemo provestj igre unutar grupa: ’
8. Voda grupe

Clanova. Na primjer:
Jasna 1, 9, 1968.
Ivan 23, 2. 1969.
Ana 30. 3. 1969,
Drazen 14. 8. 1968.

mozZe izraditi malu tablicy s datumima rodenja svojih

Sto sve mozemo udiniti s tim podacima?

a) Uéenici jedne grupe u parovima uvjezbavaju dijalog na teme:
When were you born? ; Wann bist du geboren?
When is your birthday? /" Wann ist dein Geburtstag?

Tablica se moze dopuniti i podacima o ¢lanovima uZe obitelji ucenika.
b) Uéenici postavljaju pitanja vodi grupe:
When is Ivan’s birthday? / Wann ist Ivans Geburtstag?

Posto ucenici zavrge bostavljati pitanja unutar grupa, pristupa se postavlja-
nju istih pitanja na relaciji razred-grupa. Dakle, udenici iz razreda. postav-
ljaju pitanja vodi 8rupe o njegovim é&lanovima, Pri tome valja né.lglaSItl da_!e
Samo u pocetku vasno da voda grupe bude najsposobniji uéenik, a kasnije
je poZeljno da se njegovoj ulozi ogledaju svi ¢lanovi grupe.

9. Ovisno o dobi ugenika predlaemo teme koje ¢e obraditi pojedine
grupe:

Poznati knjiZevnik, kompozitor, pjevag,
Zagrebagdki velesajam . . . Historijat nag

Ucenicima prepudtamo izbor teme,
1 prijedlozima, Treba im predloziti n

glumac, ulenjak, sportas...
e $kole i sl. .

a4 mogu nam pomodi i svoji_m iquama
ajmanje onoliko tema koliko imamo
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grupa u jednom razredu. Zadatak je svake grupe da u literaturi pronadu
najvaznije datume vezane uz temu. Na satu moZemo dopustiti da svaka gru-
pa u obliku referata iznese listu najvaznijih datuma, ali je jo3 interesantnije
da razred postavlja pitanja pojedinim ¢&lanovima grupe. Ako se radi o na-
prednijim ucenicima, za domaéu zadaéu moZemo zadati da napi$u malu kro-
nologiju smije$nih dogadaja iz njihova da&kog Zivota.

10. Sljedecom igrom mozemo uvjezbavati redne brojeve. Odludila sam
s¢ za podrudje sporta jer ¢e nam dobro posluziti uvijek neizvjesna i promje-
njiva sportska sreca. Svaka grupa obraduje jednu sportsku temu ili granu
sporta: Olimpijske igre, evropska prvenstva, rukomet, nogomet. To je prilika
da se prosiri vokabular vezan uz tu temu. Osnovna je intencija ipak uvjezba-
vanje brojeva. Unutar svake grupe organizira se malo kviz-natjecanje. Pita-
nja, koja se prete?no odnose na plasman pojedinih sportasa ili neke zemlje
na odredenom prvenstvu, moze sastaviti voda grupe uz nasSu pomod. Ostali
¢lanovi grupe se informativno — iz literature ili umnozenog materijala koji
moZemo sami sastaviti — pripremaju za natjecanje. Pri odgovaranju na pita-
nja boduje se ne samo to&nost podataka o pojedinom sporta$u ili sportu nego
i pravilna upotreba datuma i rednog broja (plasmana).

Opisane igre prilaem kao svoje dragocjeno iskustvo iz prakse. Ulenici
su ih uvijek primali s odulevljenjem, a osim toga uvijek su ispunjavale una-
prijed postavljene odgojno-obrazovne ciljeve, pa zasigurno imaju svoju me-
todi¢ku i didakti¢ku vrijednost.

Vida Nikpalj

OBRADA INFORMACIJA (INFORMATION) U VII I VIII
RAZREDU OSNOVNE $KOLE

Nakon zavrienog VI razreda osnovne $kole i trece godine ucenja stranog
jezika ucenici su veé¢ poprili¢no ovladali izgovorom, intonacijom, stanovitim
vokabularom i osnovnim gramati¢kim strukturama, ¢itanjem, pisanjem te
razumijevanjem teksta prilikom sluSanja. Govornu, odnosno komunikativnu
kompentenciju razvijali su postepeno, pomocu dijalo$kih cjelina u simuli-
ranim situacijama, a narativnu opisivanjem slika, dogadaja, odnosno izra-
Zavanjem i opisivanjem razli¢itih stanja. U tom radu nastavnik se oslanja
na voljne i psihofizi¢ke dispozicije uéenika, slu?eéi se dobro koncipiranim
udZbenicima za IV, V i VI razred osnovne $kole (B. Brozovié¢ — 0. Gerdan,
I SPEAK ENGLISH, Stage A, B i C) uz suvremeni multimedijski pristup.

Nastavak te serije, tj. novi udzbenici za VII i VIII razred radeni su pre-
ma istom pristupu, s ne$to izmijenjenom koncepcijom, dajuéi prednost
postupnom osamostaljivanju ucenika u govornom i pismenom izraZavanju.
Svaka je lekcija (Unit) podijeljena u tri dijela: A. Setting & Conversation,
B. Information i C. Language practice.

Ovdje ce biti govora o nekim mogucnostima koriStenja i primjene (k9-
jih je, zapravo, mnogo) dijela B. Information. Taj se dio obiéno nadovezuje
na prvi, A. Setting & Conversation, no nije uvjet obrade treceg dijela, C.

10 Strani jezici . 145




