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Xoposoe memme mech ¢

Korna yuenuxy YCBOWIIM MeJNOAMIO IIpuIeBa, NIOBTOPAEM IIEHNE IIePBOTO
Kymiera u nputiea BMecTe. YueHuRy MOTyT NeTh CremyIomum o6pa3om:

- . \ — 1 yuennx,
Berep Tirxoit mecuero HaJ{ PeKoll IIabIBéT, — 2 yuermxa,
— 1 paxg mapr.
Haneuymay sapuumamy CBETUTCA 3aB0J. — 2 yuennxa,
Tne-ro moesx xaTwres TOYKAaMM OTHS, — 4 yuenmnxa,
Tne-ro mox PAbMHYIIKOIT LIapHY XAYT MeHA. ' — 2 psga IapT.
Hpvmesi

Ost, pabuma KyApaBad,

Beinsre neersr, — pap mapr,

Oit, pabuma, pabuHymKa, — BEeCh KJacc.

"ITo Barpycrayna TEI?

CymecrBytor pazusre BYABL Opraumsaiyy nerns. MozxkeM mpoBecTy copeB-
HOBEHNMA MKy IPyNnnaMy, paxamy, YIeHRamMIL.

6

Homarnnee sanamie

Yuenwrn momywaror HanyMCaHHEBI TeKCT Iecui. Ha CHeAYIOUMIL YPOK OHM
BeIyuar ermé 2—3 KYyILIeTa IIeCHM Hau3yCTh.
B Havane yumr B KOHIle CIIefEYIINX, YPOKOB, Korjia Imo4yBCTBYeM yCTaJOCTH

YHeHUROB, GyxeM meTs 9Ty mecmio. Dro Pazobbér ycramocTs y y4eHMKOB ¥ MO-
HOTOHMIO YPOKa.

Zeljka Horvat-Vukelja

UVJEZBAVANJE GLAGOLA ALLER KROZ IGRU U NIZIM
RAZREDIMA OSNOVNE SKOLE

Glagol aller je jedan od onih nepravilnih glagola koji je najteze svladati.
Zato ovdje donosimo nekoliko dinami¢nih igara koje ée udenicima pomoéi da
ga lako usvoje.

Na jednake komade hamer-papira ili kartona (povrSine veée omotnice za
pismo) ispiSemo debelim flomasterom imena francuskih gradova. Kartone
presavinemo tako da dobijemo prizme.

Na jednoj od tri pravokutne plohe napifemo ime grada.
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Na razna mjesta u razredit ( na ormar, televizor, stol ...) postavimo nat-
pise. Prozovemo uéenika. On ustaje, krefe prema jednom natpisu i dotle go-
vori:

Je vais & Lyon.
Nakon $to se izredalo desetak uéenika, nastavnik biljeZi sa strane na ploéi
jedan od primjera za prvo lice jednine. (Nastavnik ¢e takoder zapisati u toku
‘sata primjere i za ostala lica. Tako éemo na kraju dobiti ¢itavu paradigmu
prezenta glagola aller.)

Zatim nastavnik prozove dva uéenika i sada imamo prvo lice mnoZine:

Nous allons a Paris
Jedan ulenik stane sa strane. On je komentator i komentira kamo ide
pojedini ucenik. Dobili smo treée lice jednine:
Maja va & Marseille,
Nakon toga prozovemo dva ucenika da bismo dobili trete lice mnoZine:
Nikola et Ante vont a Cannes.
Drugo lice jednine i mnoZine moZe se uvjeZbati kroz igru pogadanja:
jedan uéenik zamisli da ide u neki grad, a drugi ga ispituje sve dok ne pogodi:
~— Tu vas a Paris?
— Non.
~— Tu vas & Cannes?
— Non. ,
— Tu vas a Nancy?
—- Oui, je vais & Nancy.

Zatim se to isto ponavlja, samo Sto sada imamo dva ili viSe ulenika koji

moraju zamisliti kamo idu:
— YVous allez & Marseille?
— Oui, nous allons & Marseille.

Ova posljednja igra s pogadanjem moZe se organizirati kao takmicenje
jedne grupe uéenika s drugom grupom. Posebno ¢e zanimljivo biti ako se igra
nekoliko puta, ako se pritom zapisuju bodovi i na kraju proglase pobjednici.

Drugom prilikom moZemo umjesto gradova napraviti cedulje s-imenima
javnih mjesta i ustanova: ’école, le théatre, le musée, le jardin, le stade, le
cinéma, la piscine, la gare ... Ili pak moZemo ispisati imena raznih trgovina:
V'épicerie, 1a boulangerie, la papeterie, le grand magasin . ..

— Allons au stade! Allons au jardin...

Glagol aller moZe se vrlo lijepo uvjezbavati i pomoéu flanelografa. Na
jednoj strani su osobe, a na drugoj razne trgovine, ustanove ... Nastavnik
pokazuje na likove i pita:

— Ou va Monique?
~— Monique va a I’école.

Nakon par minuta takvog vjeZbanja, nastavnik sk1ne sve. aphkacue §to

oznac¢avaju mjesto. Utenik odgovara po sjeéanju. : J
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— Ou va Simone?
— Simone va au cinéma.

Zatim nastavnik ponovo stavi te aplikacije, ali sada skine likove:

— Qui va & I’école?
— Monique va 3 I’école.

Na kraju nastavnik skine i likove. Na flanelografu nema vige ni¢ega, ali nas-
tavnik pokazuje mjesta na kojima su stajale odredene aplikacije i uéenici po
sjeanju slaZu redenice. Kod ove viezbe vaZno je da na flanelografu nije
prethodno bilo vife od pet serija aplikacija. One moraju biti uredno i pros-
torno ravnomjerno rasporedene, tako da se uéenik mozZe lako prisjetiti koji je
lik na kojem mjestu stajao.
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'Na slian natin kao i prezent moZe se uvjezbavati i passé composé i futur
simple.

Evo jo$ nekoliko primjera kako se pomoéu ovih cedulja moZe uvjeZbavati
imperativ.

Nastavnik prozove udenika:

— Damir, ve 3 1a piscine!

Prozvani uéenik sa svog mjesta tréi do onog mjesta u udionici gdje stoji
natpis piscine. Zatim se brzo vrata svojem stolu, a nastavnik dotle veé pro-
ziva slijedeéeg ugenika.

Nakon nekoliko takvih primjera, naredba se upuéuje dvojici uéenika:

— Ivica et Branka, allez au stade!

Na kraju nastavnik ukloni sve cedulje i nastavi s davanjem naredbi: Va
a ...l Sada ugenici moraju tréati »napamet« — moraju se momentalno sjetiti

290




gdje je bilo kazaliste, kino, igraliste... Sve se odvija prili¢no brzo, dolazi i do
smjednih situacija, a u razredu vlada radost.

Za uvjezbavanje prvog lica mnoZine imperativa' glagola aller moZemo

ulenicima sugerirati da zamisle kamo bi najvife voljeli iéi na izlet. Neka
predloZe imena sela i gradova iz svog zavidaja. Ispi§imo ih na plodu. Na pri-
mer mali Zagrepéani ée mozda predloZiti ova izletista:

Sljeme Samobor
Brezovica Kumrovec
Stubica Krapina.

Jedan uéenik neka predloZi u koje od tih mjesta da se ide, npr.:
— Allons a Samobor!

Umjesto izletiSta udenici mogu predloZiti i razna javna mjesta i ustanove:

Ovakve su igre za udenike vrlo privla¢ne i zabavne, a korisne su jer —
pored toga $to uvje’bavaju gramatitku jedinicu — jadaju udenikovu koncen-
traciju, perceptivnu mo¢ i njegovo snalaZenje u prostoru.
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